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CLIENT-SERVER

Client: sul personal dell’utente

Server: su una macchina remota


Architettura di rete a connessione multipla
Ogni nodo comunica con i suoi vicini senza alcuna gerarchia
Vantaggi 

· Ogni nodo mette a disposizione del messaggio vari percorsi 

· In caso di indisponibilità (traffico eccessivo, guasto etc.) di uno dei nodi, il messaggio sarà dirottato su un altro percorso

Architettura “a stella”
 (rete tradizionale)

· I nodi sono collegati tra loro mediante una struttura gerarchica.

· Il percorso tra due nodi è unico e passa attraverso tutte le centrali di livello gerarchico superiore.

· Se una centrale ad alto livello è messa fuori uso, la rete si spezza in sezioni separate che non possono più comunicare

PROTOCOLLI

· Le MODALITA’ DI COMUNICAZIONE tra due o più computers sono definite da un PROTOCOLLO

· Serie di convenzioni che stabiliscono come, in una rete, i dati vengano scambiati indipendentemente dai singoli sistemi hardware.

TCP/IP

· Internet è una RETE DI RETI

·  Il protocollo comune TCP/IP (Transmission Control Protocol/Internet Protocol).

Indirizzi Internet: IP addresses

· Tutti i computers devono avere un indirizzo unico

· L’ IP address è formato da 4 gruppi di numeri separati da punti. Es:198.115.182.23

· I primi due numeri a sinistra indicano il numero di rete, gli altri la parte locale

DNS: Domain Name System

· Ogni IP address ha il suo corrispettivo in un nome, suddiviso in più parti (DNS).     

· Il nome va codificato da destra verso sinistra; la parte più a destra indica l’ estensione del dominio e identifica negli USA il tipo di organizzazione, altrove il codice internazionale della Nazione.

Servizi di Internet

· Attraverso Internet è oggi possibile accedere a  molti tipi di servizi:

· E-mail

· Newsgroups

· FTP

· Gopher

· World Wide Web

Glossario

· E-mail: Posta elettronica

· Newsgroups: aree in cui gli utenti di Internet possono discutere liberamente fra loro, scambiandosi messaggi pubblici a tema.

· FTP (File Transfer Protocol): Un insieme di comandi TCP/IP che permette di collegarsi a un sito, di visualizzare l’ elenco dei files esistenti e di prelevare quelli esistenti.

· Gopher: Programma che permette di accedere alle risorse di Internet, presentandole sotto forma di menu organizzati in una struttura gerarchica.

The World Wide Web

· E’ l’area di Internet in più rapida espansione ed evoluzione.

· Fornisce informazioni in diversi formati: MULTIMEDIALITA’
· Fu ideato nel 1989 da Tim Berners-Lee del CERN di Ginevra ; è operativo dal 1993.

Caratteristiche del Web

· L’ architettura del Web è uguale a quella di Internet, con la particolarità che i Web servers immagazzinano e distribuiscono informazioni multimediali.

· Il Web è costituito da decine di milioni di pagine (Web pages)
· L’ organizzazione è ipertestuale.

Browsers

· Il browser è il programma di lettura delle pagine Web. Installato nel computer-client, è in grado di decodificare i codici del linguaggio HTML (HyperText Markup Language), con cui sono scritti i documenti ipertestuali WWW.

· Esempi di browsers sono: Netscape Navigator, Microsoft Explorer, Opera.

HTML

Client/Server-Protocollo HTTP

URL

· URL (Uniform Resource Locator) è il metodo standard per indicare l’ indirizzo logico di una specifica risorsa di Internet (servendosi di un Web browser).

· Indirizzo logico: la risorsa viene identificata per nome, invece che per IP address.

· URL è anche sinonimo dell’ indirizzo stesso

Sintassi 

· Server Name = Domain Name

· Directory Path: è la directory dove si trova il file nel Web server

· File Name: è il nome del documento richiesto

“Versatilità“ dei Browsers

· I Web Browsers sono anche in grado di utilizzare tutte le altre risorse di Internet : FTP, Gopher, Newsgroup, E-mail, servendosi dei relativi protocolli di trasferimento:

· ftp://

· gopher://

· news://

· mailto://

