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Complessità della multimedialità

· “Espressione di sintesi”: “non può essere considerata solo in chiave di procedure e di strumenti tecnici, costituendo essa stessa una dimensione culturale” (PSTD)

· Campo aperto ad approcci diversi

· Percorsi didattici in cui MM è terreno d’incontro e di sinergia fra discipline, linguaggi, procedure e metodologie diverse.

Ambiente di apprendimento multimediale

· Approccio costruttivista-sociale

· Didattica stile laboratorio

· Scrittura multimediale(attivazione di processi cognitivi, metacognitivi, culturali…

· Saperi non convenzionali (musica, disegno, cinema etc.)

· Aula multimediale

· Ambienti multimediali on-line

· Testi elettronici

Progetto didattico

· Lettura di un testo: dinamico processo d’interrogazione

· FASE IDEATIVA: Docente/i e studenti

· Scelta e organizzazione delle informazioni ( mappe concettuali

· FASE PROPOSITIVA

· Produzione cartacea: bozze, scalette, tabelle, organigrammi, diagrammi, schemi, story-board

· Scrittura cooperativa (collaborazione con i pari)

· Condizioni di produzione: predisposizione dei materiali e degli strumenti
· FASE ORGANIZZATIVA

· Condizioni di produzione

· FASE REALIZZATIVA

· Ripresa e “ristrutturazione” della fase ideativa

· Scrittura dei testi

· Immagini 
· REVISIONE

· Revisione in itinere

· Revisione finale 

· Pertinenza e coerenza;

· Efficacia;

· Efficienza

· REALIZZAZIONE

· Registrazione su supporto o upload su Web

Valutazione
· Rigore e flessibilità

· Strategie e attività diversificate

· Lavori individuali e collettivi

· VALUTAZIONE DIAGNOSTICA

· VALUTAZIONE FORMATIVA

· VALUTAZIONE SOMMATIVA FINALE

Strumenti di valutazione

· Percorso complesso basato sul fare e sul saper fare

· Coinvolgimento di più codici e canali comunicativi

· Attività diversificate

· Schede e/o griglie di osservazione e registrazione del docente

· Valutazione del “prodotto”

La progettazione e costruzione di un ipertesto:

· Riflettere sui processi cognitivi

· Non “ripetere” la conoscenza

· Smontare, ricostruire, elaborare e trasformare le informazioni 
· Sistemare e integrare le conoscenze nelle mappe di significato 

Ipertesto

· Ambiente di lavoro collaborativo e di “sviluppo” di diverse capacità e competenze 

· Un’esperienza significativa d’apprendimento-( interconnessioni fra concetti 

· Spazio dinamico atto a contenere e a valorizzare tutto ciò che la classe ha prodotto (saggi brevi, analisi, trascrizione di discussioni, relazioni...) e a rispecchiare il processo d’apprendimento

· progetto culturale “in progress”

